
1 

 

 

 

 

PROGETTO PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA - PNRR Missione 

4: Istruzione e Ricerca. Componente 1- Potenziamento dell’offerta dei servizi di 

istruzione: dagli asili nido alle Università. Investimento 2.1: Didattica digitale 

integrata e formazione del personale scolastico sulla trasformazione digitale – CUP 

F14D22001670006 - Codice progetto: M4C1I2.1-2022-941-P- 3201 – TITOLO DEL 

PROGETTO: ANIMATORE DIGITALE: FORMAZIONE DEL PERSONALE 

INTERNO. 

Risorse digitali IA 

DATA INIZIO: 15.05.2024 

DATA CONCLUSIONE: 31.07.2024 

NUMERO POSTI: 20 

TIPOLOGIA: Presenza 

DESCRIZIONE: Il corso, rivolto ai docenti della scuola primaria e della scuola 

dell’infanzia dell’IC “Marconi-Oliva” di Locorotondo sarà suddiviso in 20 ore in 

presenza. Durante il corso verrà presentato l’uso didattico degli strumenti Google 

workspace for Education, sarà una guida dedicata ai docenti per aiutarli nell’impiego 

efficace di risorse come immagini, audio e video per la creazione di materiali didattici. 

E’ importante che i docenti sappiano come trovare e utilizzare tali risorse nel rispetto 

delle normative sui diritti d’autore e sulla privacy. 

Inoltre, il corso illustrerà l’utilizzo dell’Intelligenza Artificiale per migliorare i processi 

di insegnamento e apprendimento. Mostrerà come l’IA possa essere un valido supporto 

per personalizzare l’esperienza educativa, adattandola alle esigenze degli studenti e 

semplificando il lavoro dei docenti. 

In questo modo, il corso mira a favorire ai docenti le competenze necessarie per 

navigare nel vasto mondo dei materiali multimediali online in modo consapevole, 
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nonché per sfruttare appieno il potenziale delle tecnologie emergenti per migliorare la 

qualità dell’istruzione. Tali competenze sono oramai richieste agli insegnanti nel 

DigCompEDU e sono skills che gli studenti devono sviluppare nel corso degli anni. 

Programma:  

I incontro: Google workspace for education (3 ore in presenza) 

II incontro: Come reperire immagini audio e video liberamente utilizzabili (3 ore in 

presenza) 

III incontro: Come modificare le immagini (3 ore in presenza) 

IV incontro: Operare con i materiali multimediali e il supporto dell’Intelligenza 

Artificiale (3 ore in presenza) 

V incontro: Gli strumenti utili per l’audio editing (3 ore in presenza) 

VI incontro: Utilizzare i Video Youtube come oggetti didattici (3 ore in presenza) 

VII incontro: Restituzione della e-tivity e questionario di gradimento (2 ore in presenza) 

FORMATORE: Piepoli Filomena 

Data inizio iscrizioni: 04/05/2024 

Data fine iscrizioni: 10/05/2024 

CALENDARIO: 

- 20 maggio 2024 ore 15,00-18,00 

- 22 maggio 2024 ore 15,00-18,00 

- 27 maggio 2024 ore 15,00-18,00 

- 28 maggio 2024 ore 15,00-18,00 

- 30 maggio 2024 ore 15,00-18,00 

- 03 giugno 2024 ore 15,00-18,00 

- 05 giugno 2024 ore 15,00-17,00 


